TRIOMINOS DELUXE

Placez vos triominos stratégiquement B SPA - ADOPTEZ LES TOUS ! PANIQUE AU MANOIR HANTE

sali inai X N - . Soyez le premier a arriver en haut
et essayez de reallsgr des comb!nalsons Apprend a connaitre au mieux le caractére de ses y P \ A
pour gagner un maximum de points. petits compagnons pour leur trouver la famille de la tour afin d'enfermer le fantéme
i S - dans son cercueil. A partir de 6 ans.
A partir de 6 ans. d'adoption idéale. A partir de 6 ans. P
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JEU JUMANJI RETRO
Un jeu pour revivre les aventures et les em-
bdches du film. Objectif : traverser la jungle
sain et sauf et atteindre en premier le centre

du plateau. A partir de 8 ans.

STATION ASMR

Deviens un véritable artiste
ASMR grace a cette station et
tous ses acesssoires inclus.

Un véritable microphone et une
enceinte intégrée pour créer tes
effets. A partir de 6 ans.

1000 BORNES MARIO KART
Sois le premier a franchir la ligne d'arrivée du
circuit de 1000 bornes au coté de Mario, Luigi,
Peach et les autres. A partir de 7 ans.
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Eﬁer':L%(l]Jui Ei?gg:ﬂ;?;:&gghﬁ;iffn MON STUDIO DE MODE MULTI ACTIVITES M_IRA(.?ULOUS
chocolat ! A partir de 5 ans Révele ton talent de styliste et crée ta collection Coffret permettant de réaliser différentes
AP ' avec ce studio. De nombreux accessoires inclus. activités : tableau a gratter, tableau paillettes et

A partir de 6 ans. dorures et mosaique en strass. A partir de 7 ans.



A REMPLIR EN MAJUSCULES SVP
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NOM dU PArENt & ... Service :

Nom de I'enfant : ... Prénom : ... Né(e) le

ChOIX N°T & oo aes Désignation :

ChOIX N°2% 1 st DESIGNAtION ©......ceoeeeececie et *le choix 2 sera pris
en compte seulement si

A TEIOUINET QVANT I8 1 .ottt R e e E S s e AR e s s e e s s et st ee e s e st nenn st neen choix 1, non disponible

ﬁUT'.E STIX SET DE CREATION LE CAFE D ADOPTION DES ANIMAUX
achine a fabriquer des gommes. Coupe-tes A .
partir de 6 ans.

gommes, perce-les, décore-les avec les strass

pour te fabriquer de jolies colliers et bracelets. SPIDERMAN DANS LE LABO
A partir de 6 ans. DU DR OCTOPUS
A partir de 4 ans.
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MARBLE CHALLENGE MINI STUNT MONSTER
. . . . Voiture robuste aux grosses roues pour tous
IMPERIAL STA’I_'\f DE_STRO‘YER o Construis de ver!tables I?I_)yrlnthes pour faire les terrains. Fait des loopings et des 360",
Peu de piéces, déja peinte. Trés facile a des courses de billes. A l'aide de la soufflette, roule sur 2 faces. Roues Leds. 1 pile OV et
cliqueter, figurine adaptée aux petites mains, I'enfant peut accélerer la bille ou ralentir celle . > - 'P
o . . . 4 piles AA non incluses. A partir de 6 ans.
avec sons et/ou lumiere. A partir de 6 ans. de son adversaire. A partir de 7 ans.

SKATEBOARD VINTAGE ROUES
LUMINEUSES

Cette planche est idéale pour tout type de
glisse. Plateau plastique, roues lumineuses.

SUPER MARIO AIR HOCKEY Dim : 57x15¢cm. Poids maxi : 100 kg.

TALKIE WALKIE Marque plus de points que ton adversaire a l'aide A partir de 6 ans.
Une paire de talkie walkie avec une portée de 3km des pa!lets de jeu pour remporter la victoire.
et 8 canaux ! Plusieurs fonctions et 8 piles AAA non A partir de 4 ans.

incluses. A partir de 8 ans.



