
0216

LA SALLE DE BAL DE BELLE
A partir de 2 ans. LE CAMION ET LA PELLETEUSE

A partir de 2 ans.

0218
MONTRE JEU INTERACTIVE MARCUS

Montre interactive au couleur de Marcus. 4 jeux 
pour faire des découvertes avec les chiots de la 

pat’patrouille. A partir de 3 ans.

0381

COFFRET TAMPONS LETTRES ET ANIMAUX
Contient plusieurs tampons et un carnet de scène. 
A partir de 3 ans.

0418

0425

BOITE A OUTILS COLORIAGE PAW PATROL
Une vraie boîte à outils contenant 60 accessoires de 
coloriage. Des heures à passer avec tes héros préférés. 
A partir de 3 ans.

0445

MAGNETI BOOK DINOSAURES
Jeu éducatif magnétique sur le thème des 

dinosaures, 40 magnets et 10 cartes. 
A partir de 3 ans.

0453
TCHOUPI LA ROUE DES COULEURS
Fais tourner la roue et trouve un vêtement 
au bonne couleur. Un jeu d’observation des 
couleurs et d’association. A partir de 3 ans.

AGENDA MAGNETIQUE 
UNE BELLE JOURNEE

Composé d’un tableau à suspendre et de 67 
magnets pour indiquer la date, la météo et 

l’humeur du moment ! A partir de 3 ans.

0460

0446

MAGNETI BOOK PRINCESSES
Jeu éducatif magnétique sur le thème des 
princesses, 55 magnets et 7 cartes. 
A partir de 3 ans.
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MES PREMIERES DECOUVERTES 
MONTESSORI
6 jeux à diffi cultés progressives. Contient une boite 
avec des formes à insérer, des cartes avec des 
couleurs primaires, des disques en carton texturés, 
des formes à placer sur des planches. 
A partir de 1 an.

0461

LE LOUP TROUVE TOUT
Un grand jeu d’observation et de rapidité. 

Aide le loup à retrouver tout ce qu’il a 
égaré. A partir de 3 ans.

0503

LA FAMILLE LAPIN CREME
La famille lapin crème est composée de 4 
personnages : la maman, le papa, le fi ls et 

la fi lle. Ils sont articulés et habillés avec 
soin. A partir de 3 ans.

0657

0683

STEFFI PRINCESSE ET  CHEVAL
Poupée en robe de princesse, accompagnée 
de son cheval. De nombreux accessoires 
inclus. A partir de 3 ans.

MONTRE JEU INTERACTIVE 
REINE DES NEIGES

Montre multi-fonctions parlantes. 4 jeux pour 
faire des découvertes, compter, découvrir les 
nombres, exercer sa mémoire et son sens de 

l’observation. A partir de 3 ans.

0700 0705

WASHIMALS IGLOO
Un igloo à transporter partout avec des animaux à 

colorier à l’infi ni. Les animaux changent de couleur 
lorsqu’ils ont froid et redeviennent blanc une fois 

lavés sous l’eau chaude. A partir de 3 ans.

0745

MALLETTE DOCTEUR
Mallette avec poignée ergonomique. De nombreux 
accessoires : thermomètre, marteau de réflexe… 
A partir de 3 ans.

COFFRET GENDARMERIE
Ce coffret contient un hélicoptère, une voiture 
et personnage. A partir de 3 ans.

0964

0980
BUGGY AVEC TREMPLIN

Ce buggy peut réaliser des sauts incroyables grâce 
au tremplin. Utilisable à l’intérieur comme à l’exté-

rieur. 2 piles AA non incluses. A partir de 3 ans.

*le choix 2 sera pris 
en compte seulement si 
choix 1, non disponible

CE : .........................................................................................................................................................................................................

Nom du parent :  ............................................................................... Service : ........................................................................................

Nom de l’enfant : .......................................................... Prénom :  ...................................................... Né(e) le : .....................................

Choix n°1 :  .....................................................................................Désignation :..................................................................................

Choix n°2* :  ...................................................................................Désignation :..................................................................................

A retourner avant le :  ..............................................................................................................................................................................
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