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MON JARDIN SOUS SERRE

Une toute nouvelle serre au desigh moderne
pour découvrir les secrets de la culture biolo-
gique. A partir de 7 ans.
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L’ATELIER DE PEINTURE
Street art, peinture par numéro et
créations de filtres personnalisés ... Un
amusant voyage a la découverte de votre
propre talent et des différents courants
artistiques. A partir de 7 ans.

STUDIO AQUARELLE

Avec ce studio, peindre des aquarelles
n'aura jamais été aussi facile ! Mélange les
couleurs, ajoute de I'eau pour créer des ef-
fets artistiques incroyables grace aux outils
inclus. Plus de 6 techniques a découvrir
dans ton guide inclus. A partir de 6 ans.
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LE LYNX 400 IMAGES

Un jeu d'action pour ceux qui ont des
réflexes et un ceil de lynx. A partir de 6 ans.

L’ACADEMIE DE COMBAT POKEMON
Préparez-vous pour un combat Pokemon.
L'académie de combat contient tout le
nécessaire pour un combat entre 2 joueurs,
notamment des guides détaillés pour utiliser
les decks facilement dans la premiére partie.
A partir de 6 ans.
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MON LABORATOIRE DES STYLOS
Un atelier pour créer et personnaliser de
magnifiques stylos. A partir de 7 ans.

SLIME FACTORY

Un atelier innovant pour fabriquer ses propres
slimes en mélangeant de la poudre de slime, des
décorations et de I'eau pour de nombreux effets avec
des surprises sensorielles a cacher a I'intérieur ! A
partir de 6 ans.

MON ATELIER MODE BLOPENS
Deviens une vraie styliste avec ce set !
Tu peux choisir entre plusieurs coiffures,
hauts, pantalons, jupes, chaussures,

sac a main et tu peux méme personna-
liser les couleurs des motifs grace aux
blopens magiques'!

A partir de 7 ans.

MAGIC GLOW KIDI SECRETS
Un journal intime avec feutres a encre
invisible pour cacher tous ses secrets.
A partir de 6 ans.
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MICRO SUR PIED

STAR ACADEMY
Entraine-toi a chanter avec
le micro sur pied Star Aca-
demy pour devenir la grande
star de demain ! Effets lumi-

neux. Pied réglable jusqu'a - -
80cm de hauteur. A partir de Plnymoml

6 ans. CAVALIER CHEVAUX ET PIC NIC
A partir de 4 ans.

FLYING HEROES BATMAN

Tes héros préférés volent vraiment ! Tire

GRAVITY TOWER sur la poignée et regarde Batman s'élever
Chaque joueur place, dans les airs pour un vol de plusieurs
sur une base instable, métres ! A partir de 6 ans.

un nombre de piéces
indiquées sur le dé.

Le premier qui place sa
derniére piéce sans tout
& faire tomber gagne la
partie. A partir de 6 ans.

VOITURE DE COURSE RC
Voiture radiocommandée avec une coque en métal
al'échelle 1/16eme, portée de 20m et vitesse max
12km/h. A partir de 6 ans.

AIR HOCKEY SUPER MARIO
Marque plus de points que ton adversaire a
l'aide des palets de jeu pour remporter la vic-
toire. A partir de 4 ans.

PUNCHING BALL
Hauteur 130cm avec
une paire de gants.

BALLON RUGBY
GILBERT FFR TS
Congu pour répondre
aux normes les plus
élevées en matiére
de qualité et de performance

MOLKKY GO
12 quilles en bois numérotées plus le
Molkky. Atteins les 50 points sans les
dépasser. A partir de 6 ans.




